Informatica

Concursul se adreseaza echipelor formate din maximum 4 elevi.

Proba de concurs constd in prezentarea unui proiect din domeniul Informatica (algoritm, aplicatie software,
sistem software).

Se vor putea Inscrie maximum 2 echipe de la aceeasi unitate de Invatdmant.

Lucrérile, transformate in format pdf, vor fi trimise prin e-mail la adresa 1zi@usv.ro (cu confirmare de
primire).

Sustinerea proiectelor se va face prin prezentare PowerPoint.

Prezentarea proiectului trebuie sa contind minimum cate un slide pentru: a) descrierea contextului si definirea
nevoii pentru proiectul realizat, b) descrierea ideii/solutiei propuse, c¢) descrierea publicului tinta de utilizatori,
d) prezentarea solutiilor existente cu care proiectul poate fi comparat direct sau argumentarea lipsei
competitorilor, €) motivatia personala pentru realizarea proiectului, f) contributia personala la realizarea
proiectului.

Fiecare membru al juriului va acorda fiecarei prezentari de proiect maximum 100 de puncte. Juriul va utiliza
urmatoarele 4 criterii, acordand cate maximum 25 de puncte pentru fiecare: 1) eficienta tehnica (calitatea
proiectarii, adecvarea tehnologiilor folosite, eficienta implementarii, efortul pentru implementare), 2)
originalitate (ideea/implementarea este originala sau are elemente inovatoare), 3) impact (sistemul prezentat
reprezinta o solutie sau poate fi punctul de plecare pentru o solutie care sa raspunda unor cerinte concrete ale
societatii), 4) prezentare (calitatea prezentarii, a demonstratiilor practice, capacitatea de a raspunde corect si cu
argumente riguroase la intrebarile juriului si audientei).

[erarhizarea echipelor se realizeaza in functie de valoarea punctajului mediu. Punctajul mediu se obtine ca
medie aritmetica a punctajelor individuale oferite de membrii juriului. In caz de egalitate, departajarea se va
face 1n ordinea mediilor punctajelor obtinute, in ordine, pentru criteriile de evaluare: 1) eficienta tehnica, 2)
originalitate, 3) impact, 4) prezentare.



