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 Ocuparea posturilor didactice vacante


Anexa 10. R14 – F09
Informaţii post

	Universitatea
	"ŞTEFAN CEL MARE" DIN SUCEAVA

	Facultatea
	INGINERIE ELECTRICĂ ȘI ȘTIINȚA CALCULATOARELOR 

	Departament
	CALCULATOARE

	Poziţia în statul de funcţii
	12

	Funcţie
	Conferențiar

	Disciplinele din planul de învăţământ
	Structura și organizarea calculatoarelor, Protocoale de comunicații/ Rețele de calculatoare, Arhitectura calculatoarelor/Arhitectura microprocesoarelor/ Microprocesoare și microcontrolere pentru sisteme de comandă pentru autovehicule 1/Sisteme cu microprocesoare

	Domeniu ştiinţific*
	Calculatoare și tehnologia informației

	Condiţiile de participare la concurs
	Condițiile impuse prin Regulamentul  R14 al USV - Regulament privind ocuparea posturilor didactice vacante

	Descriere post
	 Postul conţine o normă universitară de 40 ore / săptămână cu o normă didactică de 11 ore convenţionale, din care: 8 ore predare curs şi 3 ore de lucrări practice cu următoarea distribuţie semestrială pe discipline a orelor fizice:

· disciplina: Structura și organizarea calculatoarelor, efectuată în semestrul I cu studenţii din anul II de la programul de studii Calculatoare:

- 3 ore curs semestrul I.

· disciplina: Protocoale de comunicații, efectuată în semestrul I cu studenţii din anul III de la programul de studii Calculatoare:

- 3 ore curs semestrul I.

· disciplina: Rețele de calculatoare, efectuată în semestrul I cu studenţii din anul II de la programul de studii Program de conversie profesională - Tehnologia informației și comunicării:

- 2 ore curs semestrul I.

· disciplina: Arhitectura calculatoarelor, efectuată în semestrul II cu studenții din anul I de la programul de studii Automatică și informatică aplicată:

- 2 ore curs semestrul II.

· disciplina: Arhitectura microprocesoarelor, efectuată în semestrul II cu studenții din anul III de la programul de studii Rețele și software de telecomunicații:

- 2 ore curs semestrul II.

· disciplina: Microprocesoare și microcontrolere pentru sisteme de comandă pentru autovehicule 1, efectuată în semestrul II cu studenții din anul III de la programul de studii Echipamente și sisteme de comandă și control pentru autovehicule:

- 2 ore curs semestrul II.

· disciplina: Sisteme cu microprocesoare, efectuată în semestrul II cu studenții din anul III de la programul de studii Echipamente și sisteme medicale:

- 2 ore curs semestrul II.

· disciplina: Arhitectura calculatoarelor, efectuată în semestrul II cu studenții din anul I de la programul de studii Automatică și informatică aplicată:

- 6 ore de laborator efectuate în semestrul II cu 3 formații de lucru.

	Atribuţiile / activităţile aferente
	Activităţi de predare

Activităţi de seminar / proiecte de an / lucrări de laborator / lucrări practice

Activităţi de evaluare

Alte activităţi:

Coordonarea lucrărilor de licenţă / disertaţie

Activitate practică

Participare în comisii de doctorat: referate, examene, susţinere

Consultaţii

Participare în comisie examen de absolvire

Participare în comisii de admitere

Participare la programe internaţionale

Coordonare cercuri ştiinţifice studenţeşti

Activităţi de pregătire ştiinţifică şi metodică şi alte activităţi în interesul învăţământului

Activităţi de cercetare ştiinţifică, de dezvoltare tehnologică, activităţi de proiectare, de creaţie potrivit specificului

Activităţi administrative

	Salariul minim de încadrare
	minim  ____________ lei – maxim ___________ lei

(Salariul va fi stabilit în limitele minime – maxime în funcţie de vechimea şi  performanţa candidatului)

	Calendarul concursului
	Semestrul I, anul universitar 2023-2024

	Data publicării anunţului în Monitorul Oficial
	

	Perioadă înscriere
	Început

Sfârşit



	Data susţinerii prelegerii
	

	Ora susţinerii prelegerii
	

	Locul susţinerii prelegerii
	

	Perioadă susţinere a examenelor
	Început

Sfârşit



	Perioadă comunicare a rezultatelor
	Început

Sfârşit



	Perioadă de contestaţii
	Început

Sfârşit



	Tematica probelor de concurs
	Structura si organizarea calculatoarelor – Curs: Introducere I: Noile tendințe în SOC. Cele 8 idei mari din arhitectura calculatoarelor. Suportul software al programelor. Suportul hardware al programelor. Tehnologiile pentru construirea procesorului și a memoriei. Introducere II: Despre performanțe. Impactul consumului de putere. Marea schimbare: comutarea de la uniprocesor la multiprocesor. Lumea reală: testele de performanță pentru Core i7. Instrucțiunile: limbajul calculatorului I: Operațiile executate de hardware-ul calculatoarelor. Operanzii suportați de hardware-ul calculatoarelor. Numere cu semn și fără semn. Reprezentarea instrucțiunilor în calculatoare. Operații logice. Instrucțiuni pentru luarea deciziilor. Suportul hardware în calculatoare pentru proceduri. Comunicarea cu oamenii. Instrucțiunile: limbajul calculatorului II: Adresarea în MIPS pentru valori imediate și adrese pe 32 de biți. Paralelismul și instrucțiunile: sincronizarea. Translatarea și pornirea unui program. Un exemplu de sortare. Arii vs. Pointeri. Instrucțiuni ARMv7, RISC. Arhitecturi CISC, instrucțiuni x86. Instrucțiuni ARMv8 – 64 de biți. Procesorul – MIPS-I: Introducere. Convenții privind proiectarea logică. Construirea căii de date. Implementare minimală. Procesorul – MIPS-II: Introducere în pipeline. Controlul și calea de date în pipeline. Hazardul de date: avansare versus blocare. Controlul hazardului. Procesorul – MIPS-III: Excepții. Paralelism via instrucțiuni. ARM Cortex A8 şi Intel i7. Concluzii greșite și capcane. Concluzii finale. Proiectarea ierarhiei de memorie I: 10 optimizări avansate ale performanțelor memorie cache. Tehnologii ale memoriilor și optimizări. Protecția (Memoria virtuală și mașini virtuale). Proiectarea ierarhiei de memorie II: Probleme transversale (proiectarea ierarhiei de memorie). Exemple (ierarhia de memorie pentru Cortex-A8 (ARM) și Intel Core i7 bazat pe arhitectura CISC). Exploatarea paralelismului la nivelul instrucțiunilor I: Introducere (conceptele şi paralelismul la nivelul instrucţiunilor). Tehnici de bază de compilare pentru expunerea ILP. Reducerea costurilor ramificațiilor prin predicția avansată a ramificațiilor. Eliminarea hazardului de date utilizând planificarea dinamică. Exploatarea paralelismului la nivelul instrucțiunilor II: Planificarea dinamică (exemple și algoritmi). Execuția speculativă bazată pe hardware. Exploatarea ILP utilizând lansarea de instrucțiuni  multiple și planificarea dinamică. Exploatarea paralelismului la nivelul instrucțiunilor III: Exploatarea ILP utilizând planificarea dinamică, surse multiple de instrucțiuni și execuția speculativă. Tehnici avansate pentru furnizarea instrucțiunilor și execuția speculativă. Studii privind limitările ILP. Paralelismul la nivelul datelor în arhitecturi de tip vector, SIMD şi GPU: Introducere. Arhitecturi de tip vector. Extensia setului de instrucţiuni SIMD pentru multimedia. Unităţi de procesare grafică –  GPU. Paralelismul la nivelul datelor în arhitecturi de tip vector, SIMD şi GPU: Detectarea și extinderea paralelismului la nivelul buclelor. Aspecte transversale. Mobile versus servere GPU și Tesla versus Core i7.

Bibliografie: 1. David A. Patterson, John L. Hennessey, Computer Organization and Design, The Hardware/Software Interface, 5th Edition, Release Date: 10 Oct 2013, Imprint: Morgan Kaufmann, Print Book ISBN: 9780124077263, eBook ISBN: 9780124078864. 2. W. Stallings, “Computer Organization and Architecture,” 10th Edition, 2015, ISBN: 978-0134101613. 3. David A. Patterson, John L. Hennessey, Computer Organization and Design, The Hardware/Software Interface, 3th Edition, Release 2005, Imprint: Morgan Kaufmann, ISBN: 1-55860-604-1. 4. John L. Hennessey , David A. Patterson, Computer Architecture - A Quantitative Approach, 5th Edition, Release Date: 25 Oct 2011, Imprint: Morgan Kaufmann, Print Book ISBN: 9780123838728, eBook ISBN: 9780123838735. 5. William Stallings, Computer organization and architecture: Designing for performance, Ninth edition, Pearson 2013, ISBN 13: 978-0-13-293633-0. 6. Tom Shanley, Bob Colwell, The Unabridged Pentium 4 IA32 Processor Genealogy Publisher: Addison Wesley, Pub Date: July 26, 2004, ISBN: 0-321-24656-X. 7. Jean-Loup Baer - University of Washington, Seattle, Microprocessor Architecture: From simple pipelines to chip multiprocessors, CAMBRIDGE UNIVERSITY PRESS-2010, ISBN-13 978-0-521-76992-1. 8. Jon Stokes, INSIDE THE MACHINE - An illustrated introduction to microprocessors and computer architecture, 2007, ISBN-13: 978-1-59327-104-6. 9. David Harris, Sarah Harris - Digital Design and Computer Architecture – Second Edition Editura: Elsevier Science & Technology An aparitie: 2013, ISBN: 978-0-12-394424-5. 10. Sivarama P. Dandamudi, Fundamentals Of Computer Organization and Design, Springer 2004, ISBN 0-387-95211-X. 11. Milles J. Murdocca, Vincent P. Heuring. Principles of computer architecture. Prentice Hall 2000. ISBN 0-201-43664-7. 12. Morris Mano, Charles Kime. Logic and Computer Design Fundamentals, 4/E, ISBN-10: 013198926XI, SBN-13: 9780131989269 Publisher: Prentice Hall, Copyright: 2008. 13. Glenn A. Gibson. Computer system. Concepts and design. Prentice Hall 1991. ISBN 0- 13-161811. 14. Kai Hwang. Advanced computer achitecture. Parallelism, scalability, programmability. McGraw Hill 1993. ISBN 0-07-113342-9. 15. David A. Patterson, John L. Hennessey, Computer Organization and Design, The Hardware/Software Interface: RISC-V Edition, 2018 Elsevier Inc. All rights reserved, ISBN: 978-0-12-812275-4, 2018.

Protocoale de comunicaţii/ Rețele de calculatoare – Curs: Arhitectura reţelelor de calculatoare: Introducere. Ce este Internet-ul. Graniţele reţelelor. Nucleul reţelelor. Reţele cu pachete comutate. Nivelurile protocoalelor şi modelul serviciilor. Aspecte legate de securitatea rețelelor. Istoria reţelelor şi a Internet-ului. Nivelul aplicaţie: Principiile aplicaţiilor de reţea. Web şi HTTP. Transferul de fișiere FTP. Poşta electronică în Internet. DNS. Aplicaţii peer-to-peer. Programarea TCP utilizând socket-uri. Programarea UDP utilizând socket-uri. Nivelul transport: Introducere în serviciile nivelului transport. Multiplexarea şi demultiplexarea. UDP – Protocol fără conexiune. Principiile unui transfer fiabil de date. TCP – Protocol orientat pe conexiune. Principiile controlului congestiei. Controlul congestiei în TCP. Nivelul rețea: Introducere. Prezentare generală a nivelului rețea (planul de date, planul de control). Structura unui router. Protocolul IP. Algoritmi de rutare. Rutarea în Internet. Routarea multicast şi broadcast. Nivelul legătură de date și rețelele locale: Nivelul legătură de date (introducere şi servicii). Detecţia erorilor şi tehnici de corecţie a erorilor. Protocoale de acces multiplu. Adresarea la nivelul legătură de date. Ethernet. Comutatoarele de la nivelul legătură de date. Protocolul PPP - Point-to-Point. Multiprotocol label switching (MPLS).

Bibliografie: 1. James F. Kurose, Keith Ross, Computer Networking A Top-Down Approach, 8th edition, Addison Wesley, 2021 – ISBN 978-0-321-49770-8. 2. Larry L. Peterson, Bruce S. Davie, Computer networks, 6th edition, 2021, Elsevier. 3. Jerry Fitzgerald, Alan Dennis, Alexandra Durcikova, Business data communications and networking, 11 edition, 2012. 4. Andrew S. Tanenbaum, David J. Wetherall, Computer Networks, Fifth Edition, 2011. 5. William Stallings, Data and computer communications, Eighth Edition, 2007. 6. Valentin Cristea, Nicolae Ţăpuş, Trandafir Moisa, Valeriu Damian – Reţele de calculatoare, Editura TEORA, 1992, ISBN 973-601-025-2. 7. William Stallings – Data and Computer Commmunications, Editura Maxmell Macmillan International, Fourth Edition, 2004, ISBN 0-02-415441-5. 8. Vasile Teodor Dădârlat – Reţele de calculatoare: de la cablare la interconectare, Editura Albastră, 2002, ISBN 973-650-066-7. 9. Larry L. Peterson, Bruce S. Davie – Reţele de calculatoare: o abordare sistematică,  Editura All Educational, 2001, ISBN 973-684-389-0. 10. Claudiu Bulăceanu – Reţele locale de calculatoare: Arhitecturi prezente şi viitoare, Editura Tehnică, 1995, ISBN 973-31-0855-3. 11. Ion Bănică – Reţele de comunicaţii între calculatoare, Editura Teora, 2000, ISBN 973-601-683-8. 12. Andrew S. Tanenbaum – Reţele de calculatoare, Editura Computer Press Agora, Ediţia a treia, 1997, ISBN973-97706-3-0. 13. Păunescu, F.; Golesteanu, D.D.; Sisteme cu prelucrare distribuită. Ed. Tehnică 1992.

Arhitectura calculatoarelor/Arhitectura microprocesoarelor/ Microprocesoare și microcontrolere pentru sisteme de comandă pentru autovehicule 1/Sisteme cu microprocesoare – Curs: Introducere: Scurt istoric. Definiții, notații și termeni de bază. Aritmetica in sistemele de calcul. Arhitectura calculatoarelor din punctul de vedere al programatorului. Arhitectura calculatoarelor din punctul de vedere al arhitectului. Arhitectura calculatoarelor din punctul de vedere al proiectantului. Procesorul (arhitecturi CISC și RISC). Memoria. Sistemul de intrare / ieşire (I/E). Interconectarea (magistralele). Cadrul tehnologic al evoluției calculatorului numeric. Proiectarea și implementarea procesorului SRC – ISA: Clasificarea calculatoarelor și a instrucțiunilor. Tipuri şi clase de instrucțiuni. O descriere informală a unui calculator RISC simplu – notat în continuare SRC. Proiectarea și implementarea procesorului SRC – calea de date: Procesul de proiectare. Microarhitectura SRC pentru o magistrală. Implementarea căii de date. Proiectarea logică pentru SRC cu o magistrală. Unitatea de control. Proiectarea procesoarelor cu 2 sau 3 magistrale: Procesul de inițializare. Excepțiile UCP. Microprogramarea. Unitatea aritmetică și unitatea de calcul: Sistemele de numerație. Aritmetica în virgulă fixă. Aspecte seminumerice în proiectarea ALU. Aritmetica în virgulă flotantă. Proiectarea sistemului de memorie: Introducere. Structura RAM (Celule şi cipuri). Module şi plăci de memorie. Ierarhia memoriei (Memoria cache. Memoria virtuală. Memoria ca subsistem a unui calculator. Exemple de implementări pentru arhitecturi CISC și RISC). Subsistemul de intrare/ieșire: Transferul programat. Transferul prin întreruperi. Transferul prin acces direct la memorie (DMA). Coduri de detecție și corecție a erorilor pentru I/E.

Arhitectura calculatoarelor – Laborator: 

· Aritmetica în sistemele de calcul. 

· Introducere în limbajul de descriere hardware VHDL. Prezentarea kit-ului de dezvoltare Cyclone V DE1-SOC. Mediul de programare Quartus Prime 18.0. 

· VHDL. Unităţile de proiectare de bază. 

· VHDL. Tipuri de date. Atribute. 

· VHDL. Modelul comportamental. Instrucțiuni secvențiale. Proiectarea unui microprocesor. Sumatorul și circuitul de scădere. 

· Proiectarea unui microprocesor – ALU. 

· VHDL. Proiectarea unui microprocesor. Latch-uri. Bistabile. 

· Proiectarea unui microprocesor. Circuite logice secvențiale - FSM. 

· Proiectarea unui microprocesor. Componente secvențiale. Regiștri. Numărătoare. SRAM. 

· Proiectarea unui microprocesor. Componente secvențiale. Calea de date. 

· Proiectarea unui microprocesor. Componente secvențiale. Unitatea de control. 

· Proiectarea unui microprocesor. Microprocesoare de uz general.

Bibliografie: 1. Vincent P. Heuring, University of Colorado, Boulder, Harry F. Jordan, University of Colorado, Boulder, Computer Systems Design and Architecture, 2/E, ISBN-10: 0130484407, ISBN-13: 9780130484406, Publisher: Prentice Hall, Copyright: 2004. 2. Patterson & Hennessy, Computer Organization and Design, Revised Fourth Edition, 4th Edition, The Hardware/Software Interface, Print Book, Author(s): Release Date: 06 Dec 2011, Imprint: Morgan Kaufmann, ISBN: 9780123747501. 3. Tom Shanley, Bob Colwell, The Unabridged Pentium 4 IA32 Processor Genealogy Publisher: Addison Wesley Pub Date: July 26, 2004 ISBN: 0-321-24656-X. 4. David Harris, Sarah Harris - Digital design and computer architecture - Editura: Elsevier Science & Technology An aparitie: 2007, ISBN:9780123704979. 5. Sivarama P. Dandamudi, Fundamentals Of Computer Organization and Design, Springer 2004, ISBN 0-387-95211-X. 6. Milles J. Murdocca, Vincent P. Heuring. Principles of computer architecture. Prentice Hall 2000. ISBN 0-201-43664-7. 7. Morris Mano, Charles Kime - Logic and Computer Design Fundamentals, 4/E, ISBN-10: 013198926XI, SBN-13: 9780131989269 Publisher: Prentice Hall, Copyright: 2008. 8. J. Ledin, Modern Computer Architecture and Organization: Learn x86, ARM, and RISC-V architectures and the design of smartphones, PCs, and cloud servers, 2020. 9. N. Nisan, S. Schocken, The Elements of Computing Systems, second edition, ISBN: 9780262539807, 2021. 10. L. Null, J. Lobur, Essentials of Computer Organization and Architecture, Fifth Edition, ISBN: 9781284123036, 2019. 11. W. Stallings, “Computer Organization and Architecture,” 10th Edition, ISBN: 978-0134101613, 2015. 12. D. Patterson, J. Hennessy, Computer Organization and Design, The Hardware/Software Interface: RISC-V Edition, Elsevier, 2018. 13. A. Forrai, Embedded Control System Design, A Model Based Approach, Springer, ISBN 978-3-642-28594-3, 2013.

	Lista documente***
	Dosarul de concurs al unui candidat trebuie să conţină, cel puţin, următoarele documente: 

1. Cererea de înscriere la concurs, semnată de candidat, care include o declaraţie pe propria răspundere privind veridicitatea informaţiilor prezentate în dosar – după modelul anexat.

2. O propunere de dezvoltare a carierei universitare a candidatului atât din punct de vedere didactic, în cazul posturilor didactice, cât şi din punctul de vedere al activităţilor de cercetare ştiinţifică; propunerea se redactează de către candidat, cuprinde maximum 10 pagini şi este unul dintre principalele criterii de departajare a candidaţilor;

3. Curriculum vitae**  al candidatului, în format tipărit şi în format electronic, care trebuie să includă:
a) Informaţii despre studiile efectuate şi diplomele obţinute;

b) Informaţii despre experienţa profesională şi locuri de muncă relevante;

c) Informaţii despre proiectele de cercetare – dezvoltare pe care le-a condus ca director de proiect şi granturile obţinute, în cazul în care există astfel de proiecte sau granturi, indicându-se pentru fiecare sursa de finanţare, volumul finanţării şi principalele publicaţii sau brevete rezultate;

d) Informaţii despre premii sau alte elemente de recunoaştere a contribuţiilor ştiinţifice ale candidatului.

4. Lista de lucrări**  ale candidatului în format tipărit şi în format electronic, care va fi structurată astfel:

Lista celor maximum 10 lucrări considerate de candidat a fi cele mai relevante pentru realizările profesionale proprii, care sunt incluse în format electronic în dosar şi care se pot regăsi şi în celelalte categorii de lucrări prevăzute de art.15 din Hotărârea nr. 457/2011, modificată;

b) Teza sau tezele de doctorat;

c) Brevete de invenţie şi alte titluri de proprietate industrială;

d) Cărţi şi capitole în cărţi;

e) Articole/studii in extenso, publicate în reviste din fluxul ştiinţific internaţional principal;

f) Publicaţii in extenso, apărute în lucrări ale principalelor conferinţe internaţionale de specialitate;

g) Alte lucrări şi contribuţii ştiinţifice sau, după caz, din domeniul creaţiei artistice.

5. a) Candidaţii la posturile de conferenţiar universitar sau cercetător ştiinţific gradul II trebuie să includă în dosarul de concurs cel puţin 3 nume şi adrese de contact ale unor personalităţi din domeniul respectiv, din ţară sau din străinătate, exterioare instituţiei de învăţământ superior al cărei post este scos la concurs, care au acceptat să elaboreze scrisori de recomandare privitoare la calităţile profesionale ale candidatului. 

b) Candidaţii la posturile de profesor universitar sau cercetător ştiinţific gradul I trebuie să includă în dosarul de concurs cel puţin 3 nume şi adrese de contact ale unor personalităţi din domeniul respectiv din străinătate, care au acceptat să elaboreze scrisori de recomandare privitoare la calităţile profesionale ale candidatului. 

c) În cazul domeniilor ştiinţifice cu specific românesc, scrisorile de recomandare pentru candidaţii la posturile de profesor universitar sau cercetător ştiinţific gradul I pot proveni şi din partea unor personalităţi din domeniul respectiv din România, exterioare instituţiei de învăţământ superior al cărei post este scos la concurs.

6. Candidaţii la posturile de profesor universitar trebuie să depună dovada calităţii de conducător de doctorat.

7. Fişa de verificare** a îndeplinirii standardelor universităţii de prezentare la concurs, al cărei format standard este prevăzut de metodologia proprie. Fişa de verificare este completată şi semnată de către candidat, împreună cu documentele doveditoare privind toate rezultatele şi informaţiile introduse de candidat în fişă. Modelul fişei de verificare va respecta modelul din standardul naţional aferent domeniului ştiinţific al postului.

8. Documente referitoare la deţinerea diplomei de doctor: copie certificată pentru conformitate cu originalul a diplomei de doctor şi, în cazul în care diploma de doctor originală nu este recunoscută în România, atestatul de recunoaştere sau echivalare a acesteia.

9. Rezumatul, în limba română şi într-o limbă de circulaţie internaţională, a tezei de doctorat, pe maximum o pagină pentru fiecare limbă.

10. Declaraţie pe proprie răspundere a candidatului în care indică situaţiile de incompatibilitate prevăzute de Legea nr. 1/2011 în care s-ar afla în cazul câştigării concursului sau lipsa acestor situaţii de incompatibilitate.

11. Copii ale altor diplome care atestă studiile candidatului. 

a) Candidaţii la posturile de asistent universitar trebuie să depună copia după certificatul de absolvire a studiilor psihopedagogice. 

b) Candidaţii la posturile de lector universitar / şef de lucrări pot depune copia după certificatul de absolvire a studiilor psihopedagogice.

12. Copia cărţii de identitate sau, în cazul în care candidatul nu are o carte de identitate, a paşaportului sau a unui alt document de identitate întocmit într-un scop echivalent cărţii de identitate ori paşaportului.

13. În cazul în care candidatul şi-a schimbat numele, copii de pe documente care atestă schimbarea numelui – certificat de căsătorie sau dovada schimbării numelui.

14. Adeverinţă medicală eliberată de Medicina Muncii, în termen de valabilitate, în scopul completării dosarului de participare la concurs pentru ocuparea unui post didactic.

15. Maximum 10 publicaţii, brevete sau alte lucrări ale candidatului, în format electronic, selecţionate de acesta şi considerate a fi cele mai relevante pentru realizările profesionale proprii.

16. Document din care să reiasă adresa / adresele de contact poştal, e-mail şi telefonul / telefoanele la care poate fi contactat.

17. Opis cu toate documentele depuse la dosar.

18. Opis cu toate documentele electronice depuse la dosar.

19. Declaraţie privind conformitatea conţinutului formatului electronic cu documentele depuse.


* Domeniu ştiinţific va fi ales din Anexa 12
** Formatul electronic pentru Curriculum vitae, Lista de lucrări şi Fişa de verificare nu trebuie să depăşească 3Mb pentru a putea fi încărcate pe macheta de pe pagina web a ministerului de resort.
*** Toate documentele din dosarul de înscriere vor fi depuse în format electronic de tip *.pdf., numai după ce au fost semnate de candidat.
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