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 Ocuparea posturilor didactice vacante


Anexa 10. R14 – F09
Informații post

	Universitatea
	UNIVERSITATEA "ȘTEFAN CEL MARE" DIN SUCEAVA

	Facultatea
	INGINERIE ELECTRICĂ ȘI ȘTIINȚA CALCULATOARELOR

	Departament
	CALCULATOARE

	Poziția în statul de funcții
	16

	Funcție
	Șef de lucrări

	Disciplinele din planul de învățământ
	Calcul mobil, Proiectarea translatoarelor, Sisteme de inteligență artificială distribuită, Tehnologii web avansate și arhitecturi orientate pe servicii

	Domeniu științific*
	Calculatoare și tehnologia informației

	Condițiile de participare la concurs
	Titlul de doctor în domeniul Calculatoare și tehnologia informației sau în domeniul Informatică 

Condițiile impuse prin Regulamentul  USV (R-14 Regulament privind ocuparea posturilor didactice vacante)

	Descriere post
	Postul conține o normă universitară de 40 ore / săptămână cu o normă didactică de 12 ore convenționale, din care 3 ore de curs și 9 ore de lucrări practice  cu următoarea distribuție semestrială, pe discipline, a orelor fizice:
· disciplina: Calcul mobil efectuată în semestrul 1 cu studenții din anul IV de la programul de studii Calculatoare:
- 1 oră de curs și 4,5 ore de laborator efectuate în semestrul I, cu 3 formații de studiu;

· disciplina: Proiectarea translatoarelor efectuată în semestrul 1 cu studenții din anul IV de la programul de studii Calculatoare:
- 2 ore de curs efectuate în semestrul 1;

· disciplina: Sisteme de inteligență artificiala distribuită, efectuată în semestrul 1 cu studenții din anul IV de la programul de studii Automatică și Informatică Aplicată:
- 6 ore de laborator efectuate în semestrul 1 cu 3 formații de studiu;

· disciplina: Tehnologii web avansate și arhitecturi orientate pe servicii efectuată în semestrul 2 cu studenții din anul I de la programul de studii de master Rețele de Comunicații și Calculatoare :
- 1 oră de laborator efectuată în semestrul 2 cu o formație de studiu;
· disciplina: Tehnologii web avansate și arhitecturi orientate pe servicii efectuată în semestrul 2 cu studenții din anul I de la programul de studii de masterat Securitate Cibernetică:
- 1 oră de laborator efectuată în semestrul 2 cu o formație de studiu.
· disciplina: Tehnologii web avansate și arhitecturi orientate pe servicii efectuată în semestrul 2 cu studenții din anul I de la programul de studii de masterat Știința și Ingineria Calculatoarelor:
- 3 ore de proiect efectuate în semestrul 2 cu 3 formații de studiu.


	Atribuțiile / activitățile aferente
	Activități de predare

Activități de seminar / proiecte de an / lucrări de laborator / lucrări practice

Activități de evaluare

Alte activități:

· Coordonarea lucrărilor de licență / disertație

· Activitate practică și practică pedagogică

· Participare în comisii de îndrumare doctorat: referate, examene

· Consultații

· Participare în comisie examen de absolvire

· Participare în comisii de admitere

· Participare la programe internaționale
· Coordonare cercuri științifice studențești
Activități de pregătire științifică și metodică și alte activități în interesul învățământului

Activități de cercetare științifică, de dezvoltare tehnologică, activități de proiectare, de creație potrivit specificului.
Activități administrative.

	Salariul minim de încadrare
	minim  ____________ lei – maxim ___________ lei

(Salariul va fi stabilit în limitele minime – maxime în funcţie de vechimea şi  performanţa candidatului)

	Calendarul concursului
	

	Data publicării anunțului în Monitorul Oficial
	

	Perioadă înscriere
	Început

Sfârșit



	Data susținerii prelegerii
	

	Ora susținerii prelegerii
	

	Locul susținerii prelegerii
	

	Perioadă susținere a examenelor
	Început

Sfârșit



	Perioadă comunicare a rezultatelor
	Început

Sfârșit



	Perioadă de contestații
	Început

Sfârșit



	Tematica probelor de concurs*
	Calcul mobil - Curs: Aplicații mobile. Introducere în paradigma proiectării dispozitivelor mobile moderne. Introducere în limbajul de programare Swift. Consola REPL/Swift. Programarea aplicațiilor mobile sub iOS. Biblioteci grafice. Utilizarea mecanismelor de layout. Programarea aplicațiilor mobile sub iOS. Forme, controller-e, modele. Baze de date încapsulate (REALM). Popularea formelor cu date stocate și salvarea preferințelor. Considerente de securitate pentru aplicațiile mobile. Gestionarea permisiunilor.
Laborator: Norme generale de securitatea muncii. Elemente de limbaj Swift - aplicații REPL. Elemente de limbaj Swift - structuri de date. Elemente de limbaj Swift - clase, structurarea codului, modularizarea codului. Programare iOS - utilizarea IDE-ului Xcode, elemente de layout, widget-uri grafice. Programare iOS - StoryboardUI, definirea interfețelor native. Programare iOS - controller-e și forme, implementarea layout-urilor. Programare iOS - definirea modelelor, baze de date încapsulate (Realm). Implementarea unei aplicații mobile complete.
Bibliografie selectivă: Jon Hoffman - Mastering Swift 5: Deep dive into the latest edition of the Swift programming language (5th edition), ISBN 978-1789139860, Packt Publishing, 2019. Matt Neuburg - Programming iOS 12: Dive Deep into Views, View Controllers, and Frameworks (1st ed), ISBN 978-1492044635, O’Reilly Media, 2018. Christian Keur, Aaron Hilegass - iOS Programming: The Big Nerd Ranch Guide (6th Edition), ISBN 978-0134682334, Big Nerd Ranch Guides, 2017. Boise G. Pitre - Swift for Beginners: Develop and Design (2nd Edition), ISBN 978-0134289779, Peachpitt Press, 2015. Ovidiu Gherman – Programarea aplicațiilor mobile iOS, versiune electronica, 2020.
Proiectarea translatoarelor – Curs: Introducere în teoria compilării: scurt istoric, structura generală a unui compilator. Etapele compilării: gestiunea tabelei de simboluri, detecția erorilor, fazele de analiza (lexicala, sintactica și semantica), generarea de cod intermediar, optimizarea codului intermediar, generarea de cod obiect, optimizarea codului obiect. Arhitectura și detalii de funcționare a interpretoarelor: Python, JVM, Swift. Virtualizare. Servere REPL: elemente introductive. Utilizare în consolă/shell sub Linux - exemplu de caz: Swift REPL. Utilizarea pachetelor în Swift. Servere REPL: Bucla read-eval-print. Servere REPL: Bucla read-eval-print. Arhitectura și detalii de funcționare a compilatoarelor: gcc, clang, LLVM. Elemente de teoria limbajelor formale: alfabet, limbaj, gramatici. Ierarhia Chomsky. Elemente de teoria limbajelor formale: verificarea limbajului generat de către o gramatică. Expresii regulate: elemente practice și aplicații în diverse limbaje de programare. Analiza lexicală și sintactică; elemente generale. Analiza lexicală și sintactică; elemente practice. Mașini cu stări finite. Mașina Turing. Containerizare - exemplificare practică: utilizare Docker.
Bibliografie selectivă:
Jon Hoffman - Mastering Swift 5: Deep dive into the latest edition of the Swift programming language (5th edition), ISBN 978-1789139860, Packt Publishing, 2019. Alfred V. Aho, Monica S. Lam, Ravi Sethi, Jeffrey D. Ullman - Compilers Principles, Techniques, and Tools, 2nd ed., Addison Wesley, ISBN-10: 0321486811, 1000 pagini, 2006. Alfred V. Aho, Jeffrey D. Ullman, The Theory of Parsing, Translation and Compiling (Volume I: Parsing), Prentice-Hall, ISBN-10: 0139145567, 542 pagini, 1972. William M. Waite, Gerhard Goos, Compiler Construction, Springer-Verlang, 446 pagini, 1983. Michael A. Harrison, Introduction to Formal Language Theory, Addison-Wesley, ISBN-10: 0201029553, 608 pagini, 1978. •
Ronald Mak, Writing Compilers and Interpreters: A Software Engineering Approach 3rd edition, ed. Wiley, ISBN-13: 978-0470177075, 2009. Ovidiu Gherman – Elemente de logică formală și proiectare a compilatoarelor, versiune electronica, 2020.
Sisteme de inteligență artificială distribuită – Laborator: Elemente organizatorice: protecția muncii. Introducere noțiuni generale Java: instalare, configurare, utilizare. Utilizarea JRE/JDK și a bibliotecilor externe .jar (third-party).Dezvoltarea aplicațiilor Java sub mediul de dezvoltare Eclipse. Aplicații Java dezvoltate în consolă - declarații decizionale și de control, tipuri de date, paradigma POO sub Java: clase, moștenire, utilizarea pachetelor software. Utilizarea debugger-ului sub Eclipse. Aplicații Java cu interfață grafică (Java Swing) - editorul vizual WindowBuilder; evenimente și tratarea acestora. Introducere în paradigma programării bazate pe agenți (AOP); platforma JADE - utilizare, agenți predefiniți.

Bibliografie selectivă:

**** - JADE website, versiune electronică (https://jade.tilab.com), disponibil 2019. Giovanni Caire - JADE Tutorial - JADE Programming for Beginners, versiune electronică (http://jade.tilab.com/doc/tutorials/JADEProgramming-Tutorial-for-begginers.pdf), disponibil 2019. Ovidiu Gherman - Îndrumar de laborator SI, versiune electronică (http://eed.usv.ro/~ovidiug/content[protected]/SI/Laborator/Indrumar_laborator_SI.pdf), 2019.

Tehnologii web avansate și arhitecturi orientate pe servicii – Laborator: Elemente organizatorice: protecția muncii. Mașini virtuale. Virtualizare. Servere web (back-end). Utilizare locală. Utilizare containere instanțiate on-demand. Instalarea și configurarea de aplicații web local/on-demand. Analiza comparativă SOA/client-server. Abstractizarea nivelelor de servicii. Mesagerie folosind SOAP. Elemente de front-end avansate - utilizarea template-urilor, limbaje de programare client-side, modelarea datelor pe web, analiza șabloanelor arhitecturale. Baze de date online; comunicații aplicație web - baze de date online, interoperabilitate și sincronizare aplicații web.
Framework-uri client-side pentru dezvoltarea de site-uri dinamice/single-page. Aplicații web orientate pe servicii - arhitecturi bazate pe servicii, analiza serviciilor și integrarea acestora în aplicații,  analiza elementelor de tip web semantic, considerente de securitate – analiza riscurilor.
Bibliografie selectivă:

**** - JADE website, versiune electronică (https://jade.tilab.com), disponibil 2019. Giovanni Caire - JADE Tutorial - JADE Programming for Beginners, versiune electronică (http://jade.tilab.com/doc/tutorials/JADEProgramming-Tutorial-for-begginers.pdf), disponibil 2019. Ovidiu Gherman - Îndrumar de laborator SI, versiune electronică (http://eed.usv.ro/~ovidiug/content[protected]/SI/Laborator/Indrumar_laborator_SI.pdf), 2019.

Tehnologii web avansate și arhitecturi orientate pe servicii – Proiect: Elemente organizatorice: protecția muncii. Analiza publicațiilor științifice naționale și internaționale, în special cele indexate în baze de date de prestigiu – Web of Science (WoS), IEEE Xplore (IEEE), ScienceDirect precum și a diverselor surse relevante în industrie – pentru identificarea direcțiilor de cercetare relevante pentru tema aleasă per echipă, în domeniul tehnologiilor web. Managementul de proiect în echipă - metodologii și unelte software auxiliare. Elaborare articol de cercetare conform normativelor și standardelor din domeniu cercetării. Previzionare proiecte pe echipe. Elaborare articol de cercetare – cercetare științifică. Prezentarea raport de cercetare pe echipe.
Bibliografie selectivă:

Varun Gupta, Chetna Gupta: "Research and Evidence in Software Engineering From Empirical Studies to Open Source Artifacts (1st edition)", Auerbach Publications, ISBN 9780367358525, 2021. Sungdeok Cha, Richard N. Taylor, Kyochul Kang: "Handbook of Software Engineering", Springer Cham, ISBN 978-3-030-00261-9, eISBN 978-3-030-00262-6, 2019. Hamid R. Arabnia, Leonidas Deligiannidis, George Jandieri, Fernando G. Tinetti, Ashu M. G. Solo: "Software Engineering Research and Practice", The 2014 Worldcomp International Conference Proceedings, ISBN 1601322860, 2015.

	Lista documente***
	Dosarul de concurs al unui candidat trebuie să conțină, cel puțin, următoarele documente: 

1. Cererea de înscriere la concurs, semnată de candidat, care include o declarație pe propria răspundere privind veridicitatea informațiilor prezentate în dosar – după modelul anexat.

2. O propunere de dezvoltare a carierei universitare a candidatului atât din punct de vedere didactic, în cazul posturilor didactice, cât și din punctul de vedere al activităților de cercetare științifică; propunerea se redactează de către candidat, cuprinde maximum 10 pagini și este unul dintre principalele criterii de departajare a candidaților;

3. Curriculum vitae**  al candidatului, în format tipărit și în format electronic, care trebuie să includă:
a) Informații despre studiile efectuate și diplomele obținute;

b) Informații despre experiența profesională și locuri de muncă relevante;

c) Informații despre proiectele de cercetare – dezvoltare pe care le-a condus ca director de proiect și granturile obținute, în cazul în care există astfel de proiecte sau granturi, indicându-se pentru fiecare sursa de finanțare, volumul finanțării și principalele publicații sau brevete rezultate;

d) Informații despre premii sau alte elemente de recunoaștere a contribuțiilor științifice ale candidatului.

4. Lista de lucrări**  ale candidatului în format tipărit și în format electronic, care va fi structurată astfel:

Lista celor maximum 10 lucrări considerate de candidat a fi cele mai relevante pentru realizările profesionale proprii, care sunt incluse în format electronic în dosar și care se pot regăsi și în celelalte categorii de lucrări prevăzute de art.15 din Hotărârea nr. 457/2011, modificată;

b) Teza sau tezele de doctorat;

c) Brevete de invenție și alte titluri de proprietate industrială;

d) Cărți și capitole în cărți;

e) Articole/studii in extenso, publicate în reviste din fluxul științific internațional principal;

f) Publicații in extenso, apărute în lucrări ale principalelor conferințe internaționale de specialitate;

g) Alte lucrări și contribuții științifice sau, după caz, din domeniul creației artistice.

5. a) Candidații la posturile de conferențiar universitar sau cercetător științific gradul II trebuie să includă în dosarul de concurs cel puțin 3 nume și adrese de contact ale unor personalități din domeniul respectiv, din țară sau din străinătate, exterioare instituției de învățământ superior al cărei post este scos la concurs, care au acceptat să elaboreze scrisori de recomandare privitoare la calitățile profesionale ale candidatului. 

b) Candidații la posturile de profesor universitar sau cercetător științific gradul I trebuie să includă în dosarul de concurs cel puțin 3 nume și adrese de contact ale unor personalități din domeniul respectiv din străinătate, care au acceptat să elaboreze scrisori de recomandare privitoare la calitățile profesionale ale candidatului. 

c) În cazul domeniilor științifice cu specific românesc, scrisorile de recomandare pentru candidații la posturile de profesor universitar sau cercetător științific gradul I pot proveni și din partea unor personalități din domeniul respectiv din România, exterioare instituției de învățământ superior al cărei post este scos la concurs.

6. Candidații la posturile de profesor universitar trebuie să depună dovada calității de conducător de doctorat.

7. Fișa de verificare** a îndeplinirii standardelor universității de prezentare la concurs, al cărei format standard este prevăzut de metodologia proprie. Fișa de verificare este completată și semnată de către candidat, împreună cu documentele doveditoare privind toate rezultatele și informațiile introduse de candidat în fișă. Modelul fișei de verificare va respecta modelul din standardul național aferent domeniului științific al postului.

8. Documente referitoare la deținerea diplomei de doctor: copie certificată pentru conformitate cu originalul a diplomei de doctor și, în cazul în care diploma de doctor originală nu este recunoscută în România, atestatul de recunoaștere sau echivalare a acesteia.

9. Rezumatul, în limba română și într-o limbă de circulație internațională, a tezei de doctorat, pe maximum o pagină pentru fiecare limbă.

10. Declarație pe proprie răspundere a candidatului în care indică situațiile de incompatibilitate prevăzute de Legea nr. 1/2011 în care s-ar afla în cazul câștigării concursului sau lipsa acestor situații de incompatibilitate.

11. Copii ale altor diplome care atestă studiile candidatului. 

a) Candidații la posturile de asistent universitar trebuie să depună copia după certificatul de absolvire a studiilor psihopedagogice. 

b) Candidații la posturile de lector universitar / șef de lucrări pot depune copia după certificatul de absolvire a studiilor psihopedagogice.

12. Copia cărții de identitate sau, în cazul în care candidatul nu are o carte de identitate, a pașaportului sau a unui alt document de identitate întocmit într-un scop echivalent cărții de identitate ori pașaportului.

13. În cazul în care candidatul și-a schimbat numele, copii de pe documente care atestă schimbarea numelui – certificat de căsătorie sau dovada schimbării numelui.

14. Adeverință medicală eliberată de Medicina Muncii, în termen de valabilitate, în scopul completării dosarului de participare la concurs pentru ocuparea unui post didactic.

15. Maximum 10 publicații, brevete sau alte lucrări ale candidatului, în format electronic, selecționate de acesta și considerate a fi cele mai relevante pentru realizările profesionale proprii.

16. Document din care să reiasă adresa / adresele de contact poștal, e-mail și telefonul / telefoanele la care poate fi contactat.

17. Opis cu toate documentele depuse la dosar.

18. Opis cu toate documentele electronice depuse la dosar.

19. Declarație privind conformitatea conținutului formatului electronic cu documentele depuse.


* Domeniu științific va fi ales din Anexa 12

** Formatul electronic pentru Curriculum vitae, Lista de lucrări și Fișa de verificare nu trebuie să depășească 3Mb pentru a putea fi încărcate pe macheta de pe pagina web a ministerului de resort.

*** Toate documentele din dosarul de înscriere vor fi depuse în format electronic de tip *.pdf., numai după ce au fost semnate de candidat.
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