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Sunt student doctorand interesat de domeniul interactiunii om-calculator si de

utilizarea feedbackuiui haptic pentru augmentarea interactiunii utilizatorilor cu

diverse ecrane tactile. Activez Tntr-o echipad multidisciplinarad in laboratorul de Masini

Inteligente si Vizualizarea Informatiei, unde aplic cunostintele mele de inginer

software pentru implementarea interctiunilor multimodale in diverse aplicatii.

EXPERIENTA DE LUCRU

CERCETATOR STAGIAR 2021-2024
Universitatea Stefan cel Mare din Suceava, Romania

Proiect de cercetare: "Multimodal Haptic with
Touch Devices", Grant Agreement 860114 '

Dezvoltarea de instrumente software pentru
proiectarea feedbackului multimedal

Efectuarea studiilor privind evaluarea
feedbackului multimadal pentru imbunatatirea
experientei utilizatorilor cu ecrane tactile
Integrarea feedbackului vibrotactii in aplicatii ce
ruleazd pe diferite péartiale corpului prin si sunt
transmise prin intermediul dispozitiveler purtabile

DEZVOLTATOR SOFTWARE

L \ 2014-2020
[CASA SRL, Chisindu, Republica Moldova
Dezvoltarea componentelor software pentru
infrastructura companiei
Integrarea serviciilor companiei cu cele ale
partenerilor i
INGINER PROGRAMATOR 2015-26G20

Universitatea de Stat Tiraspol, Chisinéu,
Republica Moldova

Administrarea sistemului informational al

universitatii
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EDUCATIE 5! FORMARE

STUDENT DOCTORAND 2021-prezent
Universitatea Stefan cel Mare din Suceava, Romanis
Proiectarea Feedbackului Multimodal pentru

Augmentarea Experientei Utilizatorului cu Interactiuni
Tactile

MASTER IN TEHNOLOGII INFORMATIONALE

iN INSTRUIRE 2014-2016

Universitatea de Stat Tiraspol, Chisindau, Republica Maldova

LICENTA TN STIINTE ALE EDUCATIEL,
SPECIALITATE FIZICA SIINFORMATICA  2010-2014

Universitatea de Stat Tiraspol, Chisindu, Republica Moldova

MOBILITATI DE

UNIVERSITATEA DIN LILLE,
Octombrie, 2023

CERCETARE FRANTA
Efectuarea unui studiu cuutilizatori privind utilizarea :
feadbackului hap transmis pe ecrane tactile sila nivelul '
Incheieturii mainii utilizatorilor
HAPZU, FRANTA Septembyie, 2023
%mptementaréa f;:edbackului haptic distal la interactiunea cu
ecrane tactile transmis sincron pe ecan si la incheietura mainii
INSTITUTUL ITALIAN DE TEHNOLOGIE,  outombrie -
CENOVA, ITALIA Decembrie, 2022
Efectuarea unui studiu cuutilizatort privind perceptia
feedbackului vibrotactil tainteractiunea cu ecrane tactile in
conditii eyes-free
UNIVERSITATEA CATOLICA DIN LOUVAIN,
BRUXELLES, BELGIA lunie, 2022
Utilizarea etectroencefalografiei {EEG) pentru studiul
feedbackului vibrotactil transmis la nivelul mainii
COMPETENTE Proiectarea si efectuarea studiilor cu utilizatori pentru a

evalua experienta utilizatorilor

integrarea feedbackului multimodal In aplicatii destinate
consumatoriler finali

Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor software
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