Anexa

[1.29. Tabelul disciplinelor si distributia competentelor

Competente profesionale

Competente transversale

CP1 CP2 CP3 CP4 CP5 CP6 CP7 CT1 CT2 CT3
Identificarea si | Utilizarea Identificare |Realizarea |Conceperea si |Asistentd [Organizarea |Rezolvarea in |Aplicarea Autoevaluar
utilizarea noilor asi si implementarea |[de de mod realist - [tehnicilor de |ea nevoii de
limbajului, tehnologii de [utilizarea |promovare |planurilor de specialita [evenimente |cu munca formare
metodologiilor [informare si |strategiilor, |a unui campanie de te in (conferinte [argumentare |eficientd in  |profesionala
Codul . si comunicare [metodelor |produs de |promovare a gestionar |de presa, atat teoretica, |echipa n scopul .
s Credite . . . . . . . o o [T s Credite
Nr. ort Discipline disciplinei totale cunostn'lte'lor (NTIC); si tehnicilor n_le(_ila- 1mag1T111 ('ltll‘lel ' ea ' lansare de  |cat si prz'ictlc'a' - mul'tldlsmph 1nsem-el' 'sl totale
USV.FLSCM| .. . = _ |de specialitate de digitala organizatii, unui [comunic |produse, a unor situatii [nara cu adaptarii la N
/disciplina | . . . o .. . N .. . /disciplini
D din domeniul comunicare produs, unei arii prin  |vizite de profesionale |indeplinirea |cerintele
stiintelor prin persoane), de  |media  |presa, uzuale, in anumitor pietei
comunicarii intermediul promovare a digitala; |expozitii) vederea sarcini pe muncii
mediilor unei idei si de solutiondrii  |paliere
digitale responsabilitate eficiente si ierarhice
sociala; deontologice a
acestora
1 |Introducere in stiintele comunicarii DF.01.01 6 3 1 1 1 6
2 |Introducere in sistemul mass-media DF.01.02 5 2 2 1 5
3 |Retorica si argumentare DC.01.03 3 1 1 0.5 0.5 3
4 |Tehnici de redactare DD.01.04 4 2 1 1 4
5 |Gandire critica DD.01.05 4 2 1 1 4
6 |Editare in limbaje Web (HTML si CSS) DS.01.06 6 3 1 1 1 6
7 |Limba engleza 1 DC.01.07 2 1 0.5 0.5 2
8 |Metode de cercetare in stiintele sociale DF.02.08 5 3 1 1 5
9 |Introducere in publicitate DD.02.09 5 2 2 1 5
10 [Multimedia DD.02.10 5 3 1 1 5
11 |Comunicare mediatica audio-vizuala DS.02.11 5 2 1 2 5
12 [Sisteme de management de continut Web |  DS.02.12 6 3 1 1 1 6
13 |Limba engleza 2 DC.02.13 2 1 0.5 0.5 2
14 |Educatie fizica DC.02.14 2 1 1 2
15 [Introducere in relatii publice DD.03.01 4 1 1 2 4
16 |[Bazele ilustratiei DS.03.02 4 1 2 1 4
17 |[Design de interfete DS.03.03 5 1 2 2 5
Productie si editare multimedia (text,
18 |grafica, fotografie, audio-video) DS.03.04 5 1 2 1 1 5
19 |Limba engleza 3 DC.03.05 2 1 0.5 0.5 2
20 |Etica DF.04.06 3 2 1 3
21 |Analiza datelor digitale DS.04.07 4 2 2 4
22 |Platforme digitale DS.04.08 4 2 2 4
23 [Social media si produsele sale DS.04.09 3 1 1 1 3
24 |Securitatea informatiei in mediul online DS.04.10 3 1 2 3
25 [Practica de specialitate = 90 de ore DS.04.11 3 1 1 1 3
Branding digital DS.03.12
26 |Antreprenoriat in media digitald DS.03.13 6 2 2 1 0.5 0.5 6
Cultura politica si mentalitati DC.03.14
27 |Istoria si dinamica reprezentarilor DC.03.15 4 1 2 1 4
Tehnica ilustratiilor pentru copii DS.04.15
Tehnica ilustratiei digitale in posterul
28 |publicitar DS.04.16 6 1 2 2 1 6
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Anexa

11.29. Tabelul disciplinelor si distributia competentelor

Competente profesionale

Competente transversale

CP1 CP2 CP3 CP4 CP5 CP6 CP7 CT1 CT2 CT3
Identificarea si | Utilizarea Identificare |Realizarea |Conceperea si |Asistentd [Organizarea |Rezolvarea in |Aplicarea Autoevaluar
utilizarea noilor asi si implementarea |[de de mod realist - [tehnicilor de |ea nevoii de
limbajului, tehnologii de [utilizarea |promovare [planurilor de specialita [evenimente |cu munca formare
metodologiilor [informare si |strategiilor, |a unui campanie de te in (conferinte |argumentare |eficientd in |profesionala
Codul . si comunicare [metodelor |produs de |promovare a gestionar |de presa, atat teoretica, |echipa n scopul .
U disciplinei Credite cunostintelor |(NTIC); si tehnicilor [media imaginii (unei |[ea lansare de  |cat si practicd -|multidiscipli |insertiei si Credite
Nr. crt Discipline totale L e L . . . .. _ .. totale
USV.FLSCM| .. . . _ |de specialitate de digitala organizatii, unui [comunic |produse, a unor situatii [nara cu adaptarii la N
/disciplina | . . . o .. . N .. . /disciplini
D din domeniul comunicare produs, unei arii prin  |vizite de profesionale |indeplinirea |cerintele
stiintelor prin persoane), de  |media  |presa, uzuale, in anumitor pietei
comunicarii intermediul promovare a digitald; [expozitii) vederea sarcini pe muncii
mediilor unei idei si de solutiondrii  |paliere
digitale responsabilitate eficiente si ierarhice
sociala; deontologice a
acestora
Meéle} alterantive: teorii ale conspiratiei DC.04.17
si stiri false
29 [Media si cultura populara DC.04.18 4 2 1 1 4
({ptlmlzare si n.qarketlng in motoarele de DS.05.01
30 |cautare (SEO si SEM) 5 2 2 1 5
31 |Comunicarea pe dispozitive mobile DS.05.02 5 2 2 1 5
32 |Echipamente periferice digitale DS.05.03 3 2 1 3
33 |Semiotica DD.05.04 4 1 1 1 1 4
34 |Media planning DS.06.05 3 1 1 1 3
35 |Animatie si efecte vizuale DS.06.06 4 2 2 4
36 |Productie TV DS.06.07 4 2 2 4
37 |Sisteme de comunicatii digitale DS.06.08 3 2 1 3
Ifractlvca pentru elaborarea lucrarii de DS.06.09
38 |licenta = 44 de ore 3 1 1 1 3
Creatie publicitara in mediul online DS.05.10
39 |[Corporate video DS.05.11 5 2 1 1 1 5
Sisteme de arhivare a documentelor digitaj DS.05.12
40 |Managementul depozitelor digitale DS.05.13 5 3 1 1 5
Cultura si comunicare DC.05.14
41 [Postumanism si realitate virtuald DC.05.15 3 1 1 1 3
Protectia proprietatii intelectuale DS.06.16
42 [Aspecte legale ale productiei media DS.06.17 4 2 1 1 4
Teoria organizatiilor DS.06.18
43 |Psihologia consumatorului de media digit{ DS.06.19 4 2 2 4
Interfete gestuale pentru aplicatii educatio] DS.06.20
44 |Interactiunea in timp real cu mediul virtua] DS.06.21 5 2 2 1 5
total credite program de studii 180 23 37 20 20 18 23.5 17.5 7.5 8 5.5 180
total credite competente profesionale 159
total credite competente transversale 21
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