Revista presei — MARTI, 21 NOIEMBRIE 2023 — Universitatea ,Stefan cel Mare” din Suceava

Autor

Titlul articolului

Publicatia

Sectiunea/
Pagina

Sinteza articolului

Au fost desemnati
castigatorii
concursului Capture
the Flag organizat de
Facultatea de
Inginerie Electrici si
Stiinta
Calculatoarelor din
cadrul USV

stirisuceava.net
20.11.23

edumanager.ro
20.11.23

suceava—smartpress.ro
20.11.23

monitorulsv.ro
20.11.23

obiectivdesuceava.ro
21.11.23

newsbucovina.ro
20.11.23

suceavalive.ro
20.11.23

radioas.ro
20.11.23

ziarelive.ro
20.11.23

In perioada 16 — 17 noiembrie 2023, Facultatea de Inginerie Electrica si
Stiinta Calculatoarelor din cadrul Universitatii ,,Stefan cel Mare” Suceava
a organizat, impreund cu partenerii sidi, cea de-a VIII-a editie a
concursului studentesc in domeniul securitétii informatice, CTF-USV
2023 (Capture The Flag).

Concursul, care a debutat in anul 2016, s-a desfisurat in format online,
fapt care a permis participarea directd a unui numir mai mare de
concurenti, nemaifiind necesarid etapa premergatoare de calificari. La
editia din acest an au participat 39 de echipe din Romania, Moldova,
Ucraina si, pentru a doua oara in istoria acestui concurs, o echipa din
Cuba. Echipa de organizatori a fost coordonata de prof.univ.dr.ing. Alin
Potorac, de la Universitatea ,Stefan cel Mare” din Suceava. Alaturi de
universitate, au fost implicati si parteneri din mediul economic:
SAFETECH Innovations SA Bucuresti si ASSIST Software srl Suceava.
Acestia au oferit un important sprijin logistic si tehnic, asigurand si
fondurile necesare pentru premierea castigatorilor.

Cei 148 de studenti participanti au reprezentat institutii de invatdmant
superior din Bacidu, Brasov, Bucuresti, Cerniuti, Chisindu, Cluj-Napoca,
Constanta, Craiova, Havana, Iasi, Suceava, Targu-Jiu si Timisoara.
Competitia a constat in rezolvarea unui numar de probleme de securitate
informationald, cu dificultate progresivi, constand in gasirea unor coduri
(flags) prin penetrarea unor aplicatii web sau sisteme cu vulnerabilitati
induse. Platforma de concurs a fost disponibild pentru concurenti timp
de 24 de ore, incepand de joi, 16 noiembrie 2023, ora 12:00, pana vineri,
17 noiembrie 2023, ora 12:00.

Concurentii au utilizat solutii de investigare diverse, intr-un mediu
virtual, gazduit pe o platformd informaticd dedicatd, configuratd si
administrata neutru de echipa tehnicd implicati, Safetech Innovations
SA Bucuresti. Echipele concurente s-au conectat de la distanta utilizand
conexiuni securizate. Fiecare problema rezolvatd de concurenti, prin
gasirea flag-urilor ascunse, a insemnat un punctaj alocat automat. Dupa
finalizarea probelor, a fost generat un clasament care a avut in vedere si
ordinea identificarii flag-urilor respective. Punctajul final se valideaza
dupi analiza rapoartelor elaborate de echipe, rapoarte in care sunt
documentate rezolvarile propuse pentru fiecare etapd. Pregitirea
problemelor de concurs si evaluarea rezultatelor obtinute au fost




asigurate impartial de partenerii implicati.

Vineri, 17 noiembrie, la ora 13:00, a avut loc, online, festivitatea de
premiere. Locul I si locul al III-lea au fost ocupate de doud echipe
reprezentand Universitatea Nationald de Stiintd si Tehnologie
Politehnica Bucuresti, iar locul al II-lea a fost atribuit unei echipe de la
Universitatea Tehnicd Cluj-Napoca. Trei dintre echipele Universitatii
»Stefan cel Mare” din Suceava au ocupat pozitii in a doua treime a
clasamentului. Sase echipe au abandonat sau nu s-au conectat la
platforma de concurs. Pentru membrii echipelor clasate pe primele trei
locuri, in afara diplomelor, s-au atribuit si premii individuale in bani.
Detalii complete despre clasament sunt disponibile pe pagina web a
competitiei, la adresa https://ctf.usv.ro

N.B. »Iraditie si inovatie | crainou.ro Doua echipe de studenti de la Facultatea de Inginerie Alimentara (FIA)
in arta 20.11.23 din cadrul Universitatii ,,Stefan cel Mare” Suceava, programul de studiu
gastronomici” ziar.com Stiinte Gastronomice, coordonate de asist. univ. drd. ing. Ovidiu

20.11.23 Procopet, au participat la concursul ,Traditie si inovatie in arta
gastronomica”.
Competitia a fost organizatd de Universitatea pentru Stiintele Vietii ,,Jon
Ionescu de la Brad” din Iasi si aflim ca s-a bucurat de o participare
numeroasa: 23 de echipe, care au reprezentat 11 institutii de invatamant
din Romania.
La finalul jurizarii, echipa suceveana formata din Silviu Cristian Federeac
si Gabriel Mitric a castigat locul I la sectiunea ,Fel principal”, cu o
reinterpretare a produsului traditional ,,pastrav cu smantana si alivanca
cu hribi”, iar echipa formata din studentii Teodor Prispian si Stefan Radu
a castigat locul al II-lea la sectiunea ,Desert”, cu o reinterpretare a
produsului traditional ,papanasi cu branzi de vaci si smantana”.

- Balul Bobocilor USV | svnews.ro Asociatia Studentilor din Universitatea Suceava (ASUS), alituri de
2023, la granita 20.11.23 Universitatea ,Stefan cel Mare” din Suceava si de Casa de Culturid a
dintre Barbie si crainou.ro Studentilor, organizeazd Balul Bobocilor USV, joi, 23 noiembrie a.c.,
Oppenheimer 20.11.23 incepand cu ora 16:00, la Teatrul Municipal ,,Matei Visniec”.

ziar.com Ca de fiecare dati, protagonistii evenimentului vor fi 10 perechi de tineri

20.11.23 studenti, care 1si vor da toata silinta sa capteze atentia juriului, dar si a

ziarelive.ro publicului, etalandu-si calititile cele mai valoroase prin metode cat mai

20.11.23 inventive cu putinta. Tema balului din acest an este BarbenHEIMER:
mai tipdtori sau mai sobri, toti bobocii si-au impachetat talentul si il aduc
pe scend pentru a crea un spectacol inedit.

Dana Lansare de carte- monitorulsv.ro Jurnalistul Mihnea Maruta si-a lansat, luni, intr-un mod inedit, cartea

Humoreanu curs despre cum se 21.11.23 ,ldentitatea virtuala. Cum si de ce ne transformi retelele de socializare”,




joaca retelele sociale
cu mintea noastra:
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la Universitatea ,,Stefan cel Mare” din Suceava, in cadrul unui eveniment
organizat de Facultatea de Litere si Stiinte ale Comunicéarii, cu moderator
lectorul universitar Arthur Suciu. Structuratd ca o prelegere cu
prezentare PowerPoint, lansarea cirtii s-a bucurat de un public numeros,
format din studenti, universitari si jurnalisti, atrasi de tema relatiei
dintre realitate si fictiune si efectele acesteia asupra sinelui si societitii,
abordata din perspectiva deconstructivismului.

Mihnea Maruta a definit identitatea virtuald ca ,identitatea care i se
creeazd unei persoane prin intermediul uneia sau mai multor retele de
socializare”. Dintre studii de caz, cand ,fantomele digitale” ,<sparg
ecranul> pentru a se materializa in lumea noastra”, autorul a prezentat
audientei de la USV fenomenul castigarii alegerilor prezidentiale din
2019 din Ucraina, cu 75% din voturi, de catre actorul Volodimir Zelenski,
producdtor si protagonist al serialului de televiziune Sluga narodu
(,Slujitorul poporului”). Printre ,ingredientele triumfului” obtinut de
actorul Zelenski in alegeri, Mihnea Marutd a identificat ,mentinerea
confuziei intre realitate si fictiune”, ,asaltul fictional”, ,respingerea
realitatii” si ,invadarea realitatii”. ,Rezultatul a fost ca un knockout pe
care virtualul l1-a dat realului: un om care, de nicdieri, ajunsese
presedintele Ucrainei pe ecran a ajuns, de niciieri, presedintele Ucrainei
in realitate. O antimetalepsa petrecuti la scara unei intregi natiuni. Acest
exemplu ne aratd, dincolo de orice dubiu, ca procesul cu referire la un Eu
real si la identitatea sa virtuala poate fi translatat in societate si exploatat
ca mecanism de putere”, afirma autorul.

Acesta a evidentiat si pretul plitit de utilizatorii retelelor pentru
identitatea pe care si-o construiesc in mediul digital, ,pentru accesul,
pentru posibilitatea de a te conecta oricand cu lumea” - totalitatea
informatiilor pe care utilizatorii le ofera retelelor sociale. ,,Cumperi un
mijloc de a te ardta, o scena proprie, precum si locuri in teatrele altora.
Cumperi spatiu obiectiv platind cu timp subiectiv. Platesti cu tine insuti
pentru a-i <avea> pe ceilalti; sau, rasturnand perspectiva, te vinzi retelei
pentru a face parte din retea”. Potrivit autorului, ,marfa esti tu
[utilizatorul de retele sociale], mai precis alegerile tale, de la banalititi la
detalii si de la obiceiuri pana la emotii insondabile”, iar ,ceea ce se
tranzactioneaza in retea este libertatea”, pe care ,,0 vindem inconstient,
uneori din toatd inima, pentru a ne imortaliza prin ceilalti”, ,0 vanzare
de sine la nivel mondial” (p.231). [...]




