Universitatea ,,Stefan cel Mare” din Suceava
Facultatea de Istorie si Geografie

Scoala Doctorala de Stiinte Socio-Umane

Dogma fantomei din masina si metafora mintii — computer, o perspectiva
controversata in lumina noilor tehnologii

Rezumat

Conducitor stiintific:

Prof. univ. dr. Bogdan POPOVENIUC

Doctorand:
POPOVICI Florin George
2022



Punctul de plecare al prezentei lucrari este plasarea ntr-un raport de conjunctie a doua
expresii — «dogma fantomei din masina» si «metafora mintii-computer» — cu scopul de a aduce in
obiectivul analizei filosofice asumptia principala a paradigmei computationale, aceea potrivit
careia mintea este conceputa ca un program de computer. Obiectivul mai amplu este acela de a
intemeia ideea ca noile tehnologii sunt modalitati dualiste si, in egald masurad, metaforice de a
concepe natura umand. Lansam ipoteza ca o astfel de paradigma se sprijina pe doua predispozitii
cognitive si atitudinale inradacinate in structura gandirii omenesti: pe de-0 parte, tendinta de a
apela la modalitatea metaforica de descriere a raportului dintre minte si corporalitate, iar pe de alta
parte, o particularitate pe care optam sa o numim ,,seductia dualista”, inteleasa ca propensiune
citre acceptarea unei substante nonfizice in paralel cu cea fizica. Insisi cele doua expresii prezente
in titlul lucrarii — «fantoma din masind» si «mintea-computer» — sintetizeazd specificul
controversat al unei teme filosofice clasice: pe de-o parte, dificultatea unei solutii satisfacatoare
pentru problema raportului dintre materie si spirit, pe de alta parte, tendinta de a stabili puncte de
similaritate intre gandire si succesiunea de procese, operatii si calcule inferentiale pe care le
desfasoara computerele digitale.

Metodologia utilizata pe parcursul prezentei lucrari constd in lectura in cheie filosofica,
analiza si interpretarea unor perspective auctoriale din domeniul vizat, cu scopul stabilirii gradului
lor de intemeiere si credibilitate argumentativa. Ne-am straduit ca, in urma parcurgerii unui corpus
valoros de lucrari, sa identificam elementele comune si diferentele specifice pe tema aleasa —
modul de géndire dualist si metafora computationala — astfel incat s ne consoliddm propria
perspectiva asupra temei abordate.

Expresia «fantoma din masina» poate fi consideratd emblematica pentru un tip specific de
raportare la relatia dintre gandire si materie, modalitate ce se situeaza in centrul unei ample istorii
filosofice: gandirea dualista. Chiar daca presupusele virtuti ale dualismului au fost problematizate
cu precadere la mijlocul secolului al XX-lea, orientarea risca, in contextul tehnologic actual, sa
redobandeasca relevantd. Admitem ca sintagma In cauza, dincolo de contextul istoric determinat
in care survine, redevine actuala printr-un efort de recontextualizare, mai exact prin asocierea ei
cu domeniul complex al inteligentei artificiale. Efortul cercetdtorilor din sfera IA de a transpune
spiritul (ghost) sau gandirea (thinking) in artefacte, dispozitive sau masinarii (machines), altfel
spus, de a produce replici inteligente sau constiente ale umanului, 1i situeazd pe acestia in Insasi
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«mintea-computer», rezuma o modalitate de aprehendare a mintii omenesti ,,ca si cum” (Ib.germ.
als ob) ar fi un program de computer, concept paradigmatic pe care intentionam sa-l supunem unei
analize si eventuale reinterpretari in cheia actualitatii tehnologice. Consideram ca metafora
computationald, pe langa faptul ca reprezintd ideea propulsoare a numeroaselor demersuri de
cercetare din arealul inteligentei artificiale, este Tn masura sa ofere traiectorii si deschideri reflexive
interesante si deloc lipsite de valoare. In urma cartografierii unui teritoriu vast de controverse si
polemici referitoare la problema raportului dintre corp si minte, ne propunem si creiondm
avantajele si dezavantajele pe care ethosul computational 1l aduce cu sine 1n privinta intelegerii
umanului, inscriind efortul nostru Tntr-un context tehnologic aflat intr-o permanenta transformare.

Primul capitol al lucrdrii noastre stabileste coordonatele specificului dualist-metaforic al
naturii umane, perspectiva in care angrenam nu doar temeiuri de ordin filosofic, dar si consideratii
psihologice, lingvistice, neurobiologice si culturale menite sa confere un surplus de credibilitate
unei astfel de conjecturi. Admitem ab initio ca metafora nu trebuie considerata doar un instrument
lingvistic, o instantiere exemplard a limbajului figurat sau un artificiu retoric menit sa
imbogiteasca textul sau discursul cu un plus de expresivitate. In acceptiunea ei traditionala,
metafora este o comparatie subinteleasa prin care ,,cuvantul-imagine sau reprezentare” inlocuieste
,cuvantul-obiect sau realitate”, altfel spus, se stabileste o legdturd de similaritate Intre un
,domeniu-tinta” si un ,,domeniu-sursa”. Metafora este o modalitate cognitivd si descriptiva
indelung frecventata in universul de discurs al concretizarilor culturale, literar-artistice, teatrale,
cinematografice etc. Mai mult, datoritd gradului ei de atractivitate ridicat, ea patrunde pana si in
registrul cercetdrilor teoretico-empirice care au ca obiect clarificarea relatiei dintre minte si
corporalitate. Registrul discursiv care abordeaza starile si procesele mentale, totodata reflectiile
care vizeaza raportul dintre inteligenta umana si inteligenta artificiala, este permeabil fata de
formularile si expresiile metaforice. Gratie tehnologiei, un aspect controversat al naturii umane,
extrem de dificil in privinta cercetarii, mintea, este livrat descrierilor ce apeleaza la un referential
aflat ,,la Indemana”: computerul. O asemenea modalitate de intelegere a gandirii omenesti survine
in prelungirea unui lung sir de metafore ce vizeaza descrierea mentalului: metafora ceasornicului,
metafora pneumatica sau hidraulica, metafora releului sau termostatului, metafora motorului,
metafora automatului cibernetic s.a.m.d. Abordarea filosoficd a metaforei ne permite sa stabilim
convergente si legaturi ideatice interesante cu o serie de domenii culturale valoroase precum

filosofia limbajului, lingvistica, estetica, teoria criticd, literatura, filmul s.a. Datoram inspiratia



unei astfel de abordari expresiilor folosite de Gilbert Ryle intr-o lucrare clasica pentru filosofia
secolului al XX-lea, The Concept of Mind (1949), volum in care ganditorul britanic remarca faptul
ca problema mentalului este vulnerabila in fata descrierilor metaforic-dualiste. Regizand un atac
la adresa filosofiei carteziene, vinovatd pentru instituirea dogmei numite ,the ghost in the
machine”, Ryle isi propune de facto sa consolideze pilonii de sustinere ai unui alt edificiu
dogmatic, cel al behaviorismului logico-analitic.

Atentia sporitd pe care o acorddm metaforei pe parcursul primului capitol al lucrarii este
intemeiatd pe ideea ca aceasta este valoroasa in registrul descriptiv al raportului dintre minte si
corporalitate, mai ales in contextul repozitionarii tehnologice a respectivului raport. In sprijinul
acestei idei, proceddam la o inventariere a unora dintre cele mai importante metafore ce au orientat,
de-a lungul timpului, modul de intelegere si descriere a mentalului. Pentru a dobandi un plus de
consistentd argumentativa, optdm sa apelam, in demersul nostru, la autoritatea lui Robert J.
Sternberg, autorul unei lucrari expresiv intitulate Metaphors of Mind: Conceptions of the Nature
of Intelligence, aparuta in debutul ultimului deceniu al secolului trecut. In volumul mentionat,
Sternberg, distinsul profesor de la Yale University, descrie cele mai importante metafore
referitoare la mental: metafora geograficd, computationald, biologicd, epistemologica,
antropologica, sociologica si sistemica, tototdatda admite ca teoriile inteligentei sunt ghidate de ceea
ce numeste “metaforele latente ale mintii (underlying metaphors of mind)”. Tot in aceasta prima
parte a lucrarii noastre, considerdm oportuna stabilirea unei legaturi conceptuale intre metafora si
experimentul mental, pe care le admitem drept dispozitive cognitive orientate spre aceeasi
finalitate: intelegerea si descrierea mentalului. Dintr-o perspectivd a extensiunii logice, plasam
experimentul mental ca specie a genului modalitate metaforica de descriere sau, altfel spus, ca
expresie simptomatica a gandirii metaforice. In acest loc, oferim credit unui reputat filosof al
mintii, Daniel C. Dennett, pentru care experimentul mental este in mdasurd sa impulsioneze
gandirea prospectiva. Autor a peste saptezeci de volume ce si-au castigat notorietatea, Dennett
descrie experimentul mental in limbaj metaforic, situandu-1 printre ,,pompele intuitive (intuitive
pumps)”, acele instrumente menite sd declanseze si sa sustina cercetarile teoretico-empirice,
»~moduri prostetice de extindere a imaginatiei si de mentinere a concentrarii aflate la Indeména
(handy prosthetic imagination-extenders and focus-holders)”. Intentia noastra, pe parcursul
primului capitol, este aceea de a argumenta ideea ca, desi metafora dispune de o reputatie notabila

n arealul literar-artistic, alaturi de alte figuri si mijloace retorico-lingvistice, ea poate fi asumata



si ca instrument descriptiv valoros din punct de vedere filosofic. Printre temeiurile unei astfel de
angajari filosofice a metaforei enumeram stabilirea de corelatii si legaturi conceptuale indraznete,
deschiderea unor fronturi inedite de investigare, potentarea demersului cognitiv si inscrierea
acestuia pe traiectorii virtuale imprevizibile. Consideram ca insasi identificarea gandirii omenesti
cu un program de computer sau procesele desfasurate intr-o masinarie de calcul — teza-nucleu a
paradigmei computationale — reprezintd concretizarea exemplard a manierei metaforice de
descriere a relatiei consacrate dintre minte si corporalitate. In privinta metaforei mintii — computer,
un merit semnificativ al acesteia este acela ca reuseste sa conecteze efortul speculativ al filosofiei
cu intentii epistemologice si domenii culturale relativ distincte: informatica, cibernetica, stiintele
naturii, dar si semiotica, lingvistica, estetica, retorica, teoria critica s.a. Daca fiecare disciplind
dintre cele mentionate anterior dispune de un obiect de studiu, finalitdti, metode, instrumente si
proceduri specifice, metafora mintii — computer face posibila stabilirea de convergente si corelatii
prolifice Tn plan intelectual, deschizand astfel directii reflexive inedite.

Pentru a fundamenta ideea cd dualismul referitor la natura umana reprezintd o
particularitate constanta si totodata dificil de evitat in ceea ce priveste straduinta de a-l descrie pe
om, initiem cel de-al doilea capitol al lucrarii noastre cu o explorare critica a ,,atacului” behaviorist
orchestrat de filosoful britanic Gilbert Ryle la adresa cartezianismului®. Luarea de pozitie ce-l are
ca autor pe Ryle se concretizeaza in identificarea neajunsurilor ,,doctrinei oficiale” de inspiratie
carteziana. Demersul rylean vizeaza deconspirarea vulnerabilitatilor dogmei originate in gandirea
lui Descartes potrivit cdreia ,,cu exceptia idiotilor si a persoanelor nou-nascute, orice persoand
umana poseda atat un trup, cat si o minte. Trupul sdu si mintea sa se gasesc, de obicei, Impreuna,
iar dupa moartea trupului, mintea poate continua si existe si sa functioneze.”? Urmirim si stabilim
si sd descriem, In prima instantd, coordonatele argumentative — teza si temeiurile ce o sustin —
formuland totodata o serie de observatii critice referitoare la presupusa legitimitate a acestui atac.
Circumscriem in aceastd sectiune argumentul logicianului britanic In contextul mai amplu al
Zeitgeist-ului® in care a fost conceput, totodatd atribuim acestuia o resemnificare legitima prin

plasarea lui in orizontul de discurs filosofic al actualitatii. Ratiunea unei astfel de reconsiderari se
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! Demersul explicd prezenta in titlul lucrdrii noastre a expresiei ,,0 perspectivi controversati”, intelegand prin aceasta
intentia reasezdrii dualismului de factura carteziand in contextul dezbaterilor actuale referitoare la tehnologia
informatiei si a comunicarii.

2 Gilbert Ryle, The Concept of Mind, Hutchinson of London, 1975, p. 11.

3 Expresia in limba germani, tradusi de obicei prin ,,spiritul epocii”, este inteleasi ca sintetizand climatul intelectual,
moral si cultural al unei perioade istorice date.



intemeiaza pe convingerea cd este posibila si legitima stabilirea unei legéturi ideatice pe de-0 parte,
ntre problema raportului corp-minte, impreuna cu succesiunea de solutii filosofice oferite acesteia,
pe de alta parte, cercetirile din sfera inteligentei artificiale. In acest sens, consideram oportuna
stabilirea unor corelatii intre subiectul disputat in filosofia mintii (raportul minte-corp) si aspecte
precum pluralitatea semnificatiilor atribuite conceptului de ,,masina” (machine) sau ,,automat”
(automaton) intr-o suita de opere reprezentative, statutul mentalului in cadrul unor experimente de
gandire celebre, precum ,,jocul imitatiei”, ,,creierul din cuva”, ,,camera chinezeasca” s.a. Intr-un
astfel de context discursiv, pregatim terenul pentru a patrunde in articulatiile teoretice si practice
ale paradigmei computationale, a carei hegemonie o corelam cauzal cu ascensiunea, succesul si
declinul behaviorismului. Pledam pentru ideea ca, indiferent daca vorbim despre dualismul
substantialist sau despre versiuni ce Incearca sa-l1 depaseasca in maniera reductionistd, precum
materialismul functionalist, epifenomenalismul sau alte ludri de pozitie din filosofia mintii, acestea
trebuie interpretate, in ciuda promotorilor ce asuma pretentii dogmatice, ca fiind simple demersuri
descriptive failibile, amendabile critic, si nu ca manifestari ultime de a descrie realitatea, inclusiv
natura umand. De asemenea, argumentdm ideea ca dezvoltarea acceleratd a noilor tehnologii
informationale, Tn speta cercetarile din sfera Inteligentei Artificiale Tari (Strong Al), face posibila
resuscitarea dualismului, mai mult, constituie o revalorificare a valentelor filosofice ale acestuia,
sub forma a ceea ce optam sd numim «neo-cartezianism tehnologic». Atata timp cat mintea este
echivalata cu un sistem formal (Software) prin care sunt manipulate date si informatii conform cu
un set de reguli si instructiuni (asumptie computationala de baza), atunci implementarea
programului mental trebuie sd fie conceputd ca fiind independentd de suportul material al
corporalitatii. ,,Masinaria din carne” (meat-machine) sau hardware-ul biologic devine o entitate
distinctd, separata, astfel incét sa poata face obiectul unei succesiuni de procedee, tehnici si operatii
ce au ca finalitate ameliorarea, perfectionarea sau augmentarea suportului material, in paralel cu
imbunatatirea capacitdtilor sau functiilor cognitive.

Tn cel de-al treilea capitol, intitulat Fantoma din masina cuanticd, pozitionim dualismul in
registrul reinterpretarilor posibile, mai exact intr-un viitor ce se intrevede datorita cercetarilor din
domeniul mecanicii cuantice. Mecanica cuantica, dincolo de formalismele matematice complicate,
poate fi consideratd o modalitate metaforica de a sonda adancimile lumii subatomice si, implicit,
ale mentalului. Motivul optiunii noastre este acela ca, cel putin In anumite variante — versiunea
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cuantica ofera, dincolo de formalismul matematic riguros, o serie de implicatii filosofice valoroase.
Una dintre aceste consecinte este descrierea unui tablou al lumii in care conceptul de ,,minte” sau
,constiintd” nu mai este stigmatizat sau chiar supus unei prohibitii lingvistice, precum in
descrierile fizicii clasice. O astfel de descriere este Tn masura sa genereze, printre efectele implicite,
si pe cel al revigorarii dualismului. La nivelul micro-fizic localizat in structura de profunzime a
citoscheletului neuronilor se produc efecte cuantice ce fac posibild aparitia fenomenului
congtiintei. Un aspect extrem de important este acela ca fizica cuantica slabeste legitimitatea
raportului de identitate instituit prin paradigma computationala intre gandire si calculul matematic.
Constiinta nu mai poate fi admisa in mod reductionist ca o succesiune de calcule susceptibile de a
fi reproduse, simulate, modelate n artefactele sau in sistemele noastre de inteligenta artificiala.
Tabloul cuantic al lumii permite asumarea si, in aceeasi masurd, depasirea dualismului
clasic* prin diluarea diferentelor ontologice si epistemologice dintre cele doui entititi: minte si
materie. Grefat pe articulatiile si principiile mecanicii clasice, dualismul intalneste paradigma
cuantica, o astfel de intdlnire aducand schimbari majore 1n tabloul mentalului, tablou in care 1si fac
loc termeni cu un grad de dificultate sporit, precum ,,functie de unda”, ,,salt cuantic”, ,,colaps
cuantic”, ,,superpozitie” etc. De asemenea, cele doud aspecte fundamentale ale lumii sunt situate
ntr-un raport de complementaritate asemanator celui postulat de Niels Bohr cu privire la unda si
particuld. Mai mult, ca mod de raportare alternativ la ceea ce inseamna universul mentalului, fizica
cuantica permite reabilitarea termenilor ,proscrisi” 1in stiintele naturii: ,,constiinta”
(consciousness), ,,perceptie constienta” (conscious awareness), ,calitati subiective [ale experientei
constiente]” (qualia), ,inteles” (meaning) etc., provocandu-ne si admitem ca rezultatele
cercetarilor depind intr-o masura semnificativa de intentiile si predictiile noastre, de tipul
observatiilor intreprinse, de natura limbajului si a instrumentelor folosite, pe scurt, de maniera
experimentala la care apeldm. O astfel de modalitate de descriere a mentalului merita sa fie
investigatd mai in detaliu, aspect cu care ne ocupam in prezenta sectiune a lucrarii. Operam o
descindere critica in gandirea catorva filosofi si cercetdtori cuantici consacrati pentru a descoperi

principalele articulatii ale modelului descriptiv cuantic propus de acestia cu privire la raportul corp

4 Considerdm, oricat de indriznet, demersul cuantic ca fiind similar celui hegelian, exprimat generic prin conceptul
filosofic german de Aufhebung si inteles ca maniera unica prin care teza si antiteza sunt depasite si asumate (aufheben)
in sinteza.



— minte. Nu facem abstractie nici de modul in care un astfel de domeniu extrem de complex a
patruns 1n literatura de popularizare, cu efecte dintre cele mai neasteptate.

In capitolul patru al lucrdrii noastre, inferim concluzia indrizneati conform cireia
dualismul interactionist nu reprezinta nici pe departe o dogma lipsita de virtuti filosofice, ci mai
curand este concretizarea exemplard a unui pattern de factura metaforica capabil sa ofere directii
de cercetare interesante atdt n plan speculativ, cat si in registrul studiilor fundamentate empiric.
Descrierea tabloului lumii inconjuratoare si a locului nostru in arhitectura realitatii, astazi, cand
existenta omeneasca inglobeaza perspectiva singularitatii, a trans- si postumanismului, nu poate
face abstractie nici de tiparul gandirii dualiste, nici de maniera metaforica de descriere. Asistam
chiar la o rasturnare a particularitatilor ontologice detinute de elementele angajate 1n raport: corpul
este cel care dobandeste, datorita evolutiei galopante a tehnologiei, statutul de existenta spectrala,
,fantomatica”, in masura in care pierde din relevantd in economia ecuatiei umanului, cel putin n
variantele trans- si postumaniste. Transformata intr-un summum de informatii, mintea ,,migreaza”
din Tnvelisul organic, biologic, natural, catre cel tehnologic, sintetic, construit sau manufacturizat.
In aceasta sectiune intreprindem o incursiune in realitatea postumanista cu scopul de a stabili in ce
masura dualismul este revigorat si resemnificat sub forma a ceea ce numim ,,neo-dualismul
tehnologic”.

Consacram ultimul capitol al prezentei lucrdri investigarii unuia dintre fenomenele
culturale recente, fenomen sintetizat in expresia popular culture. Premisa de la care debuteaza
demersul nostru este aceea cd existd manifestari specifice culturii pop care inglobeaza asumptii si
implicatii filosofice valoroase, cu conditia transformarii lor in obiecte de studiu si reflectie critica.
Mai mult, atata timp cat scrierile literare, serialele si productiile de televiziune pot fi concepute
drept productii metaforice care solicita interpretari in cheie simbolica, acestea sunt terenul ideal
pentru descoperirea sensurilor si semnificatiilor atribuite conceptului de minte si/sau constiinta.
Pentru atingerea unui astfel de deziderat, procedam la investigarea unei suite de instantieri ce
apartin discursului cultural al actualitatii, atat scrieri literare emblematice pentru genul stiintifico-
fantastic, cét si seriale de televiziune sau productii cinematografice relevante. Toate aceste ilustrari
intaresc ideea ca, in calitatea ei de unealtd cognitivd valoroasd in registru filosofic, metafora
reprezintd o modalitate utild pentru a traduce in limbajul accesibil al concretului o suita de idei
abstracte de mare complexitate referitoare la universul mentalului. Scrierile din literatura science-

fiction (cyberpunk), serialele de televiziune sau productiile cinematografice sunt reprezentari intr-



0 maniera accesibild a raportului dintre corp si minte, experimente mentale traduse Th imagini cu
certe veleitati filosofice. Consideram, in aceasta parte a cercetarii noastre, literatura si filmul ca
fiind premisele unor dezbateri si discutii polemice utile cu privire la rolul si consecintele
cercetarilor din sfera inteligentei artificiale, forme accesibile de discurs tehno-filosofic centrat, de
pilda, pe ideea deopotriva fascinanta si ingrijoratoare a Singularitatii. Neglijarea unor astfel de
modalitati de expunere a ideilor filosofice este in masurd sa atragd dupa sine dezavantaje sau
pierderi consistente in registru intelectual. Tot in aceastd parte, punem sub obiectivul analizei
critice conditiile de posibilitate ale existentei ,,artistului digital”, altfel spus ale artefactului capabil
sa producd mesaje cu valoare esteticd. O astfel de posibilitate implica drept consecintd notabila
faptul ca omul ar fi pus in situatia de a-si pierde exclusivitatea detinutd asupra domeniului creatiilor
culturale, ceea ce pentru noi nu este decat o alta instantiere a modului de gandire metaforizant-
dualist.

Una dintre virtutile pe care le asumam prin lucrarea noastrd rezulta din straduinta trans- si
interdisciplinara de a conecta domeniul teoretic-speculativ al filosofiei, pe de-o parte, cu o serie
de rezultate si contributii Inregistrate in cercetdrile empirice intreprinse de stiinta si tehnologie, pe
de alta parte, cu literatura stiintifico-fantastica, filmul si cinematografia. Intentia noastra este aceea
de a reinscrie pe coordonatele actualitatii un subiect filosofic valoros, acela al raportului dintre
minte si corporalitate, totodata de a reconsidera relatia dintre om si lumea Inconjuratoare, in lumina
progreselor si controverselor suscitate de catre noile tehnologii informationale. Metafora rdmane
fara indoiala un mod eminamente uman de abordare a lumii si a propriului sine, 0 maniera de
intelegere si descriere literard, filosoficd si chiar stiintificd a complexitdtii naturii noastre. Ea
permite punerea in relatie a reflectiei filosofice indrdznete cu inventiile si creatiile tehnologice
astfel incat, dupa un parcurs investigativ de mai mica sau mai mare anvergura, sa ne intoarcem la

noi Insine cu informatii si experiente valoroase despre noi si despre locul nostru in lume.



