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Implementarea activitatilor din cadrul proiectului a asigurat sustinerea abilitdtilor antreprenoriale
prin tehnologii digitale, instrumente care sporesc colaborarea si motivatia studentilor, precum si
dezvoltarea noilor abilitati de interactiune multimodald. Astfel am creat o punte de legatura intre
studentii digitali de astazi si viitorii antreprenori care doresc sa 1si dezvolte/initieze o afacere
inovativa. In acest sens au fost realizate urmitoarele activitati:

Activitatea 1. Dezvoltarea de competente si abilititi antreprenoriale digitale pentru studenti
- Am promovat si am sustinerea HUB-ului antreprenorial StudSA-USV prin crearea conceptului

Living Lab, in vederea dezvoltarii ideilor de afaceri inovative, planificare, cercetare a pietei, prin
actualizarea paginii web a proiectului; de asemenea am modernizat spatiul pentru comunitatea
antreprenoriala studenteasca StudSA-USV-HUB (100%).

- Am organizat 2 ateliere interactive: 1) Educatie digitala pentru antreprenoriat Tn conturarea
afacerilor viitorului la care au participat 30 de studenti din cadrul USV; 2) Idei de afaceri inovative
MetaBusiness la care studentii au fost stimulati sa identifice idei inovative de afaceri, la care au
participat 30 de studenti din cadrul USV. Cele 2 ateliere interactive au vizat explorarea utilizarii
tehnologiilor digitale. oferind studentilor posibilitatea de a proiecta si a dezvolta experiente de
invatare antrenante de tip Living Lab (100%).

- Am organizat de activitati de coaching, mentorat si internship pentru dezvoltarea unor planuri de
afaceri inovative, pentru 25 de studenti, cu sprijinul unor experti si antreprenori Alumni USV, fiind
sustinute peste 50 de ore de consiliere si mentorat pentru cei 25 de studenti (100%).

- Am asigurat organizarea a 7 internshipuri la companii IT, parteneri traditionali ai USV, si am
incurajarea colaborarii mentor-student (100%).

Realizarea activitatilor aferente Al au asigurat atingerea obiectivului OI1: Dezvoltarea de
competente si abilitati antreprenoriale digitale pentru studenti, am implementat urmatoarele
activitati (100%).

Activitatea 2. Realizarea transferului de bune practici prin sustinerea retelei Grow with USV!
- Am organizat evenimentul “Meet Mentors!”, la care am invitat 2 mentori, studenti/absolventi
USV care au beneficiat de sprijin de tip start-up prin proiectul ANTUR, la care au participat 50 de
studenti (100%).

- Am organizat evenimentul ”Construim viitorul digital!- targ pentru expunerea ideilor de afaceri
inovative” la care am invitat 2 experti si au participat 52 de studenti din cadrul USV, iar 12 studenti
au fost provocati s identifice o situatie reala de solutionat pentru asigurarea sustenabilitatii Living
Lab, prin crearea unui fim de promovare (100%).

- Am dezvoltat reteaua suport cu antreprenori absolventi USV (platforma Grow with USV) pentru
promovarea ideilor de afaceri inovative si a produselor media create de studenti pentru facilitarea
contactului cu potentiali investitori (100%).

Realizarea activitatilor aferente A2 au asigurat atingerea obiectivului O2: Realizarea unui transfer
de bune practici prin sustinerea retelei ,,Grow with USV!” (100%).

Activitatea 3. Antreprenoriat inovativ MetaBusiness wit USV - de la idee la afacere, evenimente
pentru identificarea posibilitatilor de finantare pentru idei de afaceri inovative

- Am organizat o sesiune de informare cu privire la finantdri nationale si internationale pentru tineri:
Start-up Plus, Start-up Nation, Erasmus, banci, fondul de investitii, investitori locali, regionali,
eveniment cu 108 de participanti (studenti, studenti si reprezentanti ai organizatiilor studentesti,
cadre didactice, reprezentanti ai Camerei de Comert si Industrie Suceava, banci, CECCAR-filiala
Suceava, reprezentanti ai administratiei publice locale, regionale) (100%).




- Am organizat Concursul start-up pentru idei de afaceri inovative, unde au fost prezentate 10
idei de afaceri, iar 1 proiect/idee de afaceri a fost premiata. La eveniment au fost invitati pentru
jurizare partenerilor traditionali, Innovation Lab, JA Romania, CCISV, precum si reprezentanti din
mediul de afaceri, printre care Bucovina Plus Valoare (100%).

- Am premiat 1 proiect (idee de afaceri) prezentat la competitie (100%).

Realizarea activitatilor aferente A3 au asigurat atingerea obiectivului O3: Antreprenoriat inovativ
MetaBusiness with USV - de la idee la afacere (100%)

A4. Managementul proiectului: implementarea activititilor, pregitirea si derularea
achizitiilor; monitorizare si raportare — realizat 100%

Costurile sunt realiste si in conformitate cu preturile pietei, iar valorile practicate pentru achizitiile
realizate in proiect sunt in conformitate cu sumele contractate de USV in mod transparent in
ultimele 36 de luni. Astfel, costurile respecta principiul cost-eficientd si reflectd o proportie
echilibrata a bugetului in functie de cele trei obiective specifice asumate: cofinantare — 14,31% din
bugetul alocat prin FDI; cheltuielile de personal reprezinta 32% din valoarea totala a proiectului;
cheltuielile materiale, inclusiv cofinantare, 62% din valoarea solicitatd pentru finantare; alte
cheltuieli 15% din cheltuielile de personal + cheltuieli materiale (fara cofinantare).

Sustenabilitatea proiectului este asiguratd prin platforma web actualizata, derularea activitatilor in
cadrul StudSA-USV si dezvoltarea conceptului Living Lab, ce constituie pilonul central al
asigurarii sustenabilitdtii proiectului. Proiectul este fundamentat pe linia Planului de actiune pentru
educatia digitald (2021-2027) a Comisiei Europene pentru o educatie digitald de inaltd calitate,
incluziva si accesibild In Europa, iar sustinerea prin finantarea FDI viitoare este necesard pentru
asigurarea sustenabilitatii. Obiectivele asumate in cadrul proiectului sunt corelate cu viziunea
strategica a USV de Universitate Antreprenoriala.



